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NIEPOUNITARZALNY
DZIEN Z MIANU

Misjqg MANU jest organizacja zajeé dodatkowych na najwyzszym poziomie, gdzie nauka tqczy sie
z zabawag, inspirujgc dzieci do odkrywania wtasnej drogi. Proponujemy Paristwu takze eventy dla
najmtodszych, tgczqc nasze specjalizacje z animacjami. Kazda taka okazja, niezaleznie od wieku
uczestnikéw, bedzie niezapomniang przygodq petnq radosci i ekscytujgcych wyzwan.

wykwalifikowang i doswiadczonq kadre

kompleksowq opieke nad dzieémi w ustalonych godzinach
_.#.zobowy animacyjne

zajecia sportowe (¢wiczenia rozciqgajqce i sprawnosciowe)

zajecia techniczne (robotyka i prograomowanie robotéw Lego)
#.zojecio dopasowane do grup wiekowych

mozliwosé dostosowania programu

akcesoria tematyczne oroz materiaty edukacyjne

¢ mnéstwo dobrej zabawy!
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Podczas naszej wyprawy w gtab afrykaniskiego safari zobaczymy fascynujgcy swiat dzikich
zwierzqt i malowniczych krajobrazéw. W ramach tej przygody odkryjemy tajniki programowania
réwnie egzotycznych robotow, zmierzymy sie z jezykowymi wyzwaniami w angielskim oraz
zgtebimy ciekawostki przyrodniczel

PRZVYRLADOWIY
PLAN EVENTU

Wprowadzenie

Animacje z wykorzystaniem duzych baniek
mydlanych i balonowego zoo, a takze
malowanie twarzy inspirowane zwierzetami
z safari.

Minilaboratorium

Z pomocq globusa, zdjed i puzzli edukacyjnych
poznajemy Afryke - jej potozenie, klimat,
przyrode oraz zwierzetao,

a na koniec tworzymy miniaturowq dzungle

w stoikach.

Robotyka

Zbudujemy i zaprogramujemy interaktywne
zwierzeta z saofari, takie jak zebra, zyrafa
czy stor.

Al Robobystrzaki

Utrwalimy nazwy zwierzgt po angielsku i ich

dzwieki, programujqc robota Al, Wonder Dasha,
aby reagowat na odpowiednie plansze.

Zakonczenie
Zrobimy papierowe weze, ktdre dzieci bedq
mogty zabrad ze sobqg do domu.

CZAS TRINIANIA: 3 CODZINY
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FANTASTVYCZNY SIUIAT

Wyruszymy w niezwyktq przygode do swiata magii i fantastycznych stworzen! W trakcie tej
wyprawy przyjrzymy sie budowie latajacych zwierzat. Nastepnie stworzymy roboty inspirowane
magicznymi istotami, ozywimy rysunki za pomocq rozszerzonej rzeczywistosci i przygotujemy
smocze jaja.

.

PRZVRLADOIIY
PLAN EVENTU

Wprowadzenie

Brokatowe tatuaze o fantastycznych
motywach, tance animacyjne przy magicznej
muzyce oraz animacje z duzymi bankomi
mydlanymi.

Minilaboratorium

Bedziemy uczy¢ sie o zwierzetach latajqcych,
rozpoznawaé owady i analizowad budowe
piér. Dowiemy sie jok powstajq sieci pajgkdw
i stworzymy wtasnq sztucznqg pajeczynel
Robotyka

Zbudujemy i zaprogramujemy magiczne
stworzenia takie jak jednorozce, stworki,
wrézki.

/ Al Robobystrzaki

Dzieki wykorzystaniu rozszerzonej
rzeczywistosci (AR) ozywimy kolorowanki
o tematyce fantastycznej zmieniojgc je
w interaktywne obrazy 3D.

Zakonczenie
Wykonamy wtasne smocze jajo, ktdre
weZzmiemy ze sobq do domu.

CZAS TRUIANIA: 3 CODZINYV —— '
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MALI ASTRONAUCI

Gdzie znajdujemy sie w uktadzie stonecznym? Jak wygladajq inne planety? Czym sq galaktyki?
Poznamy odpowiedzi na te pytania oraz wiele innych zwigzanych z kosmosem! Ztozymy réwniez
prosty teleskop, dowiemy sie o wykorzystywaniu sztucznej inteligencji w przemysle kosmicznym,
a takze stworzymy latajqce rakiety.
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Wprowadzenie
Kosmiczne balony, eksperymenty fizyczne
oraz animacje z duzymi barnkami mydlanymi.

Minilaboratorium

Poznamy ogromnq przestrzen kosmosu,
korzystajgc z modelu uktadu stonecznego,
aby poznad rézne planety oraz ztozymy
prosty teleskop. Nastepnie wykonamy
eksperyment z magkq, tworzqc krater na
powierzchni planety.

Robotyka
Zbudujemy i zaprogramujemy interaktywny
prom kosmiczny oraz UFO.

Al Robobystrzaki
Poznamy zastosowanie sztucznej inteligencji

w przemyséle kosmicznym oraz stworzymy
mini komiksy opowiadajgce przygody
astronautdw. Za pomocq plansz
edukacyjnych utrwalimy nazwy planet.

Zakonczenie
Zrobimy papierowe rakiety z mechanizmem
na stomke (pozwalajgcym rakietom latad).
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PRZVCODY PIRATOW

Jako piraci wyruszymy w podroéz przez ocean, dowiemy sie, jok dziatajg magnesy, i nauczymy sie
korzysta¢ z kompasu! Przygotujemy statki napedzane magnesami. Zbudujemy tematyczne roboty
i nauczymy sie ich programowania, a na koniec wykonamy wtasne mapy pirackie.

PRZVRLADOWIY
PLAN EVENTU

Wprowadzenie

Malowanie twarzy na piratéw, zabawy

z chustg animacyjng oraz animacje

z duzymi bankomi mydlanymi.
Minilaboratorium

Dowiemy sig, jak dziatajg magnesy, jakie
ciekawe zjawiska zwigzane z ich dziataniem
mozemy zaobserwowad oraz jak dziata
kompas. Oprdocz tego stworzymy stotek
Z magnesem napgdzany za POMOCq
drugiego magnesu.

Robotyka

Ztozymy i zaprogramujemy interaktywne
statki oraz robota obrazujgcego “gniew
oceanu”.

Al Robobystrzaki

Zaprograomujemy Dasha (robota Al), aby
dotart do skarbu pirackiego, omijajqc
przeszkody. Potrenujemy umiejetnosé
skutecznego programowania robota.

Zakonczenie
Kazdy uczestnik przygotuje swojg mope
piracka.

CZAS TRINANIA: 3 CODZINY
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PRZVRLADOIIY
PLAN EVENTU

Wprowadzenie

Karty memory z kolorowymi piteczkami do
uktadania, zabawy sportowe oraz animacje

z duzymi bartkami mydlanymi.

Minilaboratorium

Omdwimy budowe oka i funkcje odpowiedzialne

za mozliwos$¢ widzenia. Przeanalizujemy

dziotanie alfabetu Braille'a oraz fakt, ze wzrok
moze nas oszukaé. Zaobserwujemy rowniez kilka

ztudzen optycznych.

Robotyka
Zbudujemy i zaprogramujemy robota

szpiegowskiego, sejf oraz wykrywacz metali.

Al Robobystrzaki
Zaprogramujemy Dasha (robota Al), aby

przewiézt tajng wiadomosé z jednego punktu

do drugiego, omijajgc przeszkody.
Potrenujemy umiejetnos¢ skutecznego
programowania robota.

Zakonczenie

Stworzymy tajne, szyfrowane wiadomosci

korzystajgc z niewidzialnych markerdw.

CZAS TRINIANIA: 3 CODZINY



IAS< POMYSL

Majq Panstwo inny wyjatkowy pomyst?
Chcq potqczyé kilka tematéw? A moze
potrzebujg czegos naprawde unikalnego

na swoje wydarzenie? Zachecamy do
przedstawienia swojej wizji, abysmy
mogli jq zrealizowad! Dzieki naszej
szerokiej bazie kurséw, pomystéw oraz
kreatywnosci mozemy zapewnié, ze
sprostamy Panstwa oczekiwaniom.

CENY ZAMOWIEN SPECJALNYCH
SA USTALANE INDVIWIDUALNIE.
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